Generalitat de Catalunya

Departament d’Ensenyament

Direccio General de Formacio Professional
Inicial i Ensenyaments de Regim Especial

MODULS FORMATIUS
UNITATS FORMATIVES
cOoMIC

1.Identificacio del titol

1.1 Denominacio: técnic superior d'arts plastiques i disseny en comic.

1.2 Nivell: Grau superior dels ensenyaments professionals d'Arts Plastiques i Disseny.
El nivell de Técnic Superior es constitueix en el nivell 1 de I'ensenyament superior en
el Marc Espanyol de Qualificacions per a la Educacié Superior (Reial Decret
1027/2011, de 15 de juliol, pel qual s’estableix el Marc espanyol de qualificacions per
a I'educacio superior).

1.3 Durada total del cicle: Dos mil hores lectives. 120 ECTS

1.4 Familia professional artistica: Comunicacio grafica i audiovisual.

1.5 Referent europeu: CINE 5-b (Classificacié Internacional Normalitzada de
I'Educacio).

2. Distribucié horaria dels ensenyaments i relacié dels moduls i unitats
formatives

Moduls Hores | ECTS Unitats formatives ECTS
lectives
Fonaments de la 99 6 | UF1. Elements plastics i visuals. 2 ECTS
representacio i hores| ECTS |Morfologia i dinamisme de la
I'expressio visual composicio.
UF2. Llum i color. Relacions. 2 ECTS
Valors simbolics.
UF3. Forma i espai. Analisi, 2 ECTS
representacio i interpretacio
creativa.
Mitjans informatics 99 6 | UF1. Introducci6 als mitjans 1 ECTS
hores | ECTS. | informatics.
UF2. Tractament de la imatge 2 ECTS
bitmap.
UF3. Tractament de la imatge 3 ECTS
vectorial.
Teoria de laimatge 66 3| UF1. Teoria de la imatge. 3 ECTS
hores| ECTS
Fotografia 99 6 | UF1. Llenguatge fotografic. 1 ECTS
hores| ECTS |UF2. Tecnica fotografica i 2 ECTS
tractament de la imatge.
UF3. Fotografia aplicada a 3 ECTS
projectes de I'especialitat.
Formacio i 66 3| UF1. Marc legal de les arts 1 ECTS
orientacio laboral hores| ECTS |plastiques i el disseny: Les
propietats especials.
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UF2. Incorporaci6 al treball: El 1 ECTS
procés de cerca de feina.
UF3. Empresa i iniciativa 1 ECTS.
emprenedora: El treball per
compte propi.
Historia del comic 99 6 | UF1. Comunicaci6 graficaivisuali | 1 ECTS
hores| ECTS |les seves manifestacions: El
comic.
UF2. Historia del comic: 5ECTS
Antecedents, evolucié i actualitat.
Projectes de comic 350 25 | UFL1. Introducci6 als projectes de 1 ECTS
hores| ECTS|Comic.
UF2. El Comic. Generes. 7 ECTS
Processos i metodologies de
creacio.
UF3. Estructura i narrativa visual 5 ECTS
del comic.
UF4. La creacio del personatge 5 ECTS
com element generador.
Elements narratius auxiliars.
UF5. Desenvolupament dels 5 ECTS
projectes. L’espai com element
narratiu.
UF6. Analisi i presentacio dels 2 ECTS
projectes de Comic
Projecte integrat 99 10| UF1. Projecte integrat. 10
hores| ECTS ECTS
Técniques 165 9| UF1. Suports, eines i materials per | 3 ECTS
d'expressio grafica hores| ECTS |a I'expressio grafica.
UF2. Us i aplicaci6 comunicativai | 3 ECTS
expressiva en el dibuix i el color.
UF3. Maneig i experimentacio 3 ECTS
amb les tecniques d'expressio
grafica.
Representacio 132 8| UFL1. Introduccié als sistemes de 1 ECTS
espacial aplicada hores| ECTS |representacio.
UF2. Sistema de representacié 2 ECTS
diedric.
UF3. Sistema de representacié 2 ECTS
axonometric.
UF4. Sistema de representacio 2 ECTS
conic.
UF5. Sistema de representacié 1 ECTS

conic. ll-luminacié.
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Dibuix aplicat al 182 10 | UF1. Esbds: Element constructiui | 2 ECTS
comic hores| ECTS | creatiu.
UF2. Figura humana estaticaien | 3 ECTS
moviment.
UF3. Figura humana i animal: 2 ECTS
L'expressivitat.
UF4. Espai: Paisatge natural i 3 ECTS
urba.
Guid i estructura 99 6 | UF1. Principis de narratologia. 1 ECTS
narrativa hores| ECTS |UF2. Estructura narrativa. 2 ECTS
UF3. Iniciacio al guionatge. 3 ECTS
Produccio grafica 66 4 | UF1. Andlisi del projecte i 1 ECTS
industrial hores| ECTS |preparacié d'arxius per a la
producci6 grafica.
UF2. Materials, suports i sistemes | 2 ECTS
d'impressio.
UF3. Acabats, post-impressio i 1 ECTS
control de qualitat.
Crédits i hores de 99 6 6 ECTS
[liure disposici6 hores| ECTS
Fase de practiques 280 12 12
en empreses, hores| ECTS ECTS
estudis o tallers
(FCT)
Total 2000 120 120
hores| ECTS ECTS

2. Descripcio dels moduls formatius i de les unitats formatives

Modul formatiu: Fonaments de la representacio i expressio visual.

Durada: 99 hores lectives 6 ECTS

Unitats formatives que el componen:

UF1. Elements plastics i visuals. Morfologia i dinamisme de la composicid.

Durada: 33 h. 2 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts:

Resultats d’aprenentatge

Raona el plantejament, fa recerca i analitza adequadament els referents visuals bi i

tridimensionals pel que fa a la morfologia i el dinamisme dels elements de la

representacio.

Compreén els fonaments de la composicio, les funcions dels elements plastics i visuals,

els seus comportaments i interrelacions. Estructura, raona, argumenta i usa

adequadament els aspectes formals, estétics i simbdlics de la representacié visual.
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Explora el comportament dels elements plastics i visuals, la morfologia i el dinamisme
de la composicio, exercita la capacitat d'ideacid, i desenvolupa la sensibilitat estética
en el procés de creacio per a la representacio grafica de missatges.

Desenvolupa el procés metodologic i usa adequadament els elements, materials,
tecniques i instruments propis del llenguatge plastic i visual, en la representacio grafica
d’'imatges.

Criteris d’avaluacio.

Analitza la proposta, fa recerca d’'informacié vinculada, la gestiona i argumenta els
aspectes formals, estétics i simbolics de la representacio visual.

A partir d’'un plantejament previ, analitza, estructura i representa I'espai compositiu
d'una imatge amb els elements del llenguatge plastic i visual.

Empra adequadament els elements del llenguatge plastic i visual i les interrelacions
que s’estableixen entre ells en la disposici6 a I'espai bidimensional de la composicio
per a la comunicacio i transmissié de missatges.

Explora, mostra iniciativa i sensibilitat respecte les possibilitats expressives dels
elements i de la composici6 i en fa un Us creatiu en la realitzacié d'imatges.

Empra adequadament els elements formals, els métodes i els procediments
expressius grafics, escull els més idonis del llenguatge plastic, amb intencionalitat
significativa i estetica, en la representacié grafica d’idees i missatges.

Temporitza i presenta adequadament les activitats proposades.

Empra adequadament les tecniques, escollint els materials, eines i procediments
expressius grafics més idonis per a la representacié grafica d'imatges.

Continguts

Recerca de referents visuals pel qué fa al concepte i a la forma. La recerca com a
instrument d’aportacio al procés de creacié personal: analisi i raonament.

Elements formals, expressius i simbalics del llenguatge plastic i visual en la
configuracio de I'espai bidimensional. Elements morfologics Composicié. Expressivitat i
simbologia. Elements dinamics. Ritmes i tensions. Composicié. Expressivitat i
simbologia.

Configuraci6 de I'espai bidimensional. Composicié: Enquadrament i punt de vista.
Heterogeneitat de I'espai plastic de la representacié bidimensional. Comportaments
diferents dels elements en funcio a la seva distribucié en I'espai de la composicié.
Centres d'interés. Jerarquia Visual. Recorreguts visuals.

Relacions entre els elements plastics i visuals en la composicio. Possibilitats
expressives.

Métode, técniques, instruments i procediments expressius grafics en la representacio
grafica d'imatges.

UF2. Llum i color. Relacions. Valors simbolics.

Durada: 33 h. 2 ECTS
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Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluaci6 i continguts:
Resultats d’aprenentatge

Raona el plantejament, fa la recerca pertinent de referents visuals bi i tridimensionals i
analitza adequadament les relacions lluminoses i cromatiques que s’hi estableixen.

Compreén els fonaments de la teoria de la llum i del color.

Analitza, argumenta, estructura i usa adequadament la il-luminacio i el cromatisme,
aixi com les interrelacions que s’estableixen entre els tons, els valors i les intensitats
cromatiques existents en la representacio grafica, tot aixo d’acord als objectius de
comunicacio del missatge.

Explora aspectes d'il-luminaci6 i cromatisme en els processos de creaci6 artistica,
visual i plastica i en fa Us de forma creativa en la representacid grafica de missatges i
emocions.

Exercita la capacitat d’ideaci6 i desenvolupa la sensibilitat estética i creativa.

Desenvolupa el procés metodologic usant adequadament elements, materials, eines,
técniques i instruments propis del llenguatge visual i plastic en la representacié grafica
d’'imatges.

Criteris d’avaluaci6

Analitza la proposta, fa recerca d’'informacié vinculada, la gestiona, raona i argumenta
les relacions lluminoses i cromatiques que s’estableixen, aixi com aspectes simbdlics
ifo de significacio.

A partir d’'un plantejament previ, analitza, estructura i usa adequadament la llum i el
cromatisme en la representacié grafica.

A partir d’'un plantejament previ, explora i usa de forma creativa, amb iniciativa i
sensibilitat estética, les possibilitats expressives de la llum, del color i la composicid.

A partir d’'un plantejament previ, demostra intencionalitat significativa i estética en la
representacio grafica d'idees i missatges.

Temporitza i presenta adequadament les activitats proposades.

Usa adequadament els métodes, els materials, les eines, les técniques i els
procediments expressius, escollint els més idonis per a la representacio grafica
d’'imatges.

Continguts

Recerca de referents visuals pel qué fa al concepte i a la forma. La recerca com a
instrument d’aportacio al procés de creacié personal: analisi i raonament.

Fonaments i teoria de la llum.
Fonaments i teoria del color. El valor, el to i la intensitat.

Relacions cromatiques i interaccions en la composicio i la representacié creativa.
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Valors expressius i simbolics de llum i color en la transmissio de significats. El
cromatisme en la representacio creativa. La sinestésia del color.

Metodologia, técniques, instruments i procediments expressius grafics per a la
representacio lluminosa i cromatica de missatges visuals.

UF3. Forma i espai. Analisi, representacio i interpretacio creativa.
Durada: 33 h. 2 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts:

Resultats d’aprenentatge

Raona el plantejament, fa la recerca i I'analisi pertinent de referents visuals bi i
tridimensionals en referéncia a la interpretacio de I'espai i a aspectes de representacio
de la forma i/o de les seves relacions contextuals.

Compreén la configuracio de I'espai i la profunditat, analitza la forma i usa
adequadament les relacions proporcionals que s’estableixen entre els elements que
configuren la representacié de I'espai en un suport bidimensional.

Explora les relacions entre els elements formals i I'espai contextual en els processos
de creacio artistica, visual i plastica, aixi com les relacions proporcionals, i en fa Us de
forma creativa, exercitant la capacitat d'ideaci6 i desenvolupant la sensibilitat estética.

Desenvolupa el procés metodologic i usa adequadament elements, materials,
técniques i instruments propis del llenguatge plastic i visual en la representacié grafica.

Criteris d’avaluaci6

Analitza la proposta, fa recerca d’'informacio vinculada, la gestiona, raona i argumenta
les relacions que s’estableixen entre les formes i la seva ubicacio a I'espai i/o entorn
contextual.

Raona el plantejament i analitza. Estructura i adequa els elements de la representacié
grafica de I'espai i les interrelacions que s’hi estableixen.

Empra adequadament els meétodes i les diferents técniques de dibuix i d’expressioé en
la representacio grafica de formes de la realitat o de la propia inventiva.

Empra adequadament els metodes i les diferents tecniques i procediments expressius,
escollint els més idonis per a la representacio grafica, d’acord als objectius
comunicatius del missatge.

Explora i mostra iniciativa i sensibilitat respecte les possibilitats expressives dels
elements, desenvolupant la capacitat d’ideacio estéetica i creativa en la representacio
grafica de missatges, amb intencionalitat significativa.

Temporitza i presenta adequadament les activitats proposades.

Empra adequadament les tecniques i procediments expressius grafics, escollint els
materials, les eines i els instruments més idonis, propis del llenguatge plastic i visual.

Continguts
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Recerca de referents visuals pel qué fa al concepte i a la forma. La recerca com a
instrument d’aportacio al procés de creacié personal: analisi i raonament.

La configuracio de I'espai i les claus per a la representacio de la profunditat en el
format bidimensional.

Forma i estructura en la representacio bidimensional i les seves possibilitats
expressives. Relacions proporcionals.

Relacions entre forma i context i les seves possibilitats expressives.

La interpretacioé de I'espai i les relacions proporcionals entre els elements que el
configuren. Expressio i simbolisme del llenguatge plastic i visual en la representacio
grafica. Possibilitats creatives.

Metodologia, técniques, instruments i procediments expressius grafics per a I'expressio
de la forma i les seves interrelacions en la representacié de missatges visuals.

Modul formatiu: Mitjans informatics

Durada: 99 hores lectives 6 ECTS

Maoduls formatius que el componen

UF1. Introducci6 als mitjans informatics

Durada: 15 h. 1 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts
Resultats d'aprenentatge

Analitza I'evolucié dels mitjans informatics en la societat actual i la presencia de les
noves tecnologies en la realitzacio i edicié de productes de I'especialitat.

Identifica els fonaments informatics, la relaciéo maquinari i programari i compren les
seves caracteristiques i funcions.

Compren i aplica els conceptes fonamentals del tractament de la tipografia digital,
sistemes de color i formats adequats a cada necessitat.

Digitalitza imatges, les emmagatzema i les converteix en formats adequats.
Criteris d’avaluacio

Valora amb arguments I'evolucié tecnologica i la importancia de les noves tecnologies
als processos productius, industrials i artistics i especificament en I'exercici
professional del disseny grafic i la comunicaci6 audiovisual.

Identifica els components fisics i logics d'un sistema informatic.

Compreén i utilitza adequadament els diversos tipus de formats grafics per a aplicacions
grafiques i multimédia i les diferents possibilitats d'organitzar la informacio.

Prepara els formats, resolucio i la mida dels arxius per treballar en aplicacions
grafiques i multimedia.
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Compreén i utilitza adequadament els diversos tipus de formats grafics per a aplicacions
grafiques i multimedia i les diferents possibilitats d'organitzar la informacio.

Prepara els formats, resolucio i la mida dels arxius per treballar en aplicacions
grafiques i multimeédia.

Continguts

Evoluci6 de la informatica i Internet. La societat de la informaci6. Programari lliure.
Sistemes operatius. Ordinador, periferics i xarxes, cloud computing.

Sistemes de colors. Tipografia digital.

Comunicaci6 entre diferents entorns. Importacié i exportacié d'arxius.
Digitalitzacio, vectoritzaci6, OCR.

UF2. Tractament de la imatge bitmap.

Durada: 40 h. 2 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts

Resultats d'aprenentatge

Compreén i aplica els conceptes fonamentals de la imatge bitmap.

Identifica i utilitza les aplicacions dels programes informatics especifics de disseny.

Utilitza els mitjans informatics com a instruments d'ideacié, gestié i comunicaci6 del
treball propi.

Criteris d’avaluaci6

Diferencia els formats d'imatge digital vectorial i bitmap i comprén les seves
caracteristiques fonamentals.

Empra amb destresa les eines d'il-lustracié bitmap.

Compreén i utilitza adequadament els diversos tipus de formats grafics per a aplicacions
grafiques i multimeédia.

Selecciona i utilitza correctament els materials i equips informatics en el
desenvolupament del propi treball tant en el procés creatiu i projectiu com a la
comunicacio.

Continguts
La imatge bitmap. Tractament i gestié d'imatges bitmap i fotografia digital.
Organitzaci6 d'objectes: capes, agrupaments, mascares, estils.

Programari de creacio, tractament i gestio d'imatges bitmap i fotografia digital. Eines de
dibuix.

Fotografia digital.
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Preparacio de fitxers per a distribucio i sortida.

Tipus d'arxius per a la distribucid i sortida. Organitzacié de la informacié.

UF3. Tractament de la imatge vectorial.

Durada: 44 h. 3 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts

Resultats d’aprenentatge

Comprén i aplica els conceptes fonamentals de la imatge vectorial.

Identifica i utilitza les aplicacions dels programes informatics especifics de disseny.

Utilitza els mitjans informatics com a instruments d'ideacid, gesti6 i comunicaci6 del
treball propi.

Criteris d’avaluaci6

Diferencia els formats d'imatge digital vectorial i bitmap i compreén les seves
caracteristiques fonamentals.

Empra amb destresa les eines d'il-lustracié vectorial.

Comprén i utilitza adequadament els diversos tipus de formats grafics per a aplicacions
grafiques i multimédia.

Selecciona i utilitza correctament els materials i equips informatics en el
desenvolupament del propi treball tant en el procés creatiu i projectiu com a la
comunicacio.

Continguts

La imatge vectorial.

Programari de creacio. L'area de treball. Eines de dibuix.
Organitzacié d'objectes: capes, agrupaments, mascares, estils.
Tipografia digital.

Preparacio de fitxers per a distribucio i sortida. Tipus d'arxius per a la distribucid i
sortida. Organitzacio de la informacio.

Modul formatiu: Teoria de laimatge. 66 hores lectives 3 ECTS
Unitats formatives que el componen:

UF1. Teoria de laimatge.

Durada: 66 h. 3 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacio i continguts

Resultats d’aprenentatge
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Identifica, valora i interpreta imatges aplicant diferents models d'analisis.
Descriu els principis teorics de la percepcié visual i les seves principals teories.
Defineix els principis de la morfologia i la sintaxi visual.

Interpreta els codis significatius de la imatge.

Identifica i valora les funcions comunicatives de les imatges en el seu context.

Identifica els diferents ambits i entorns de produccio de la imatge audiovisual. Identifica
i analitza les estratégies de comunicacié que fan servir.

Criteris d’avaluaci6

Interpreta i classifica imatges segons diverses variables.

Analitza imatges aplicant diferents metodologies.

Entén els processos que regeixen la percepcio de la imatge.

Descriu les principals lleis i teories que expliquen la percepcié visual.

Elabora propostes de representacio grafica per als conceptes i principis fonamentals
de la percepcié visual.

Identifica els elements morfologics i sintactics d'imatges donades.
Elabora propostes d'acord als principis basics de representacié i composicio.

Analitza imatges d'acord als continguts expressius del llenguatge visual utilitzat i el seu
significat.

Reconeix i classifica els signes visuals.

Interpreta i valora el significat denotatiu i connotatiu d'una imatge.
Identifica els diferents factors que intervenen en el procés comunicatiu.
Reconeix la intencié comunicativa de cadascuna de les funcions.

Proposa solucions grafiques adequades a problemes de comunicacié i les valora de
forma argumentada

Identifica i valora les estrategies de comunicacié en imatges de diversos ambits.

Elabora estratégies de comunicacié visual per a la transmissié d'idees i missatges
propis o assignats i les argumenta

Continguts

La imatge: naturalesa i classificacio.
Criteris i métodes d'analisis.

El procés de la visié.

Teories perceptives.

10
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La sintaxis visual.

La representacio i els elements morfologics, dinamics i mesurables de la imatge.
El signe: expressié i contingut. Denotacid i connotacio.

Tipus de signes, propietats i convencions.

Els signes i els seus valors significatius.

La comunicacio visual.

El procés comunicatiu.

Funcions del llenguatge visual.

Els mitjans i les estratégies de comunicacio visual.

Modul formatiu: Fotografia

Durada: 99 hores lectives 6 ECTS

Unitats formatives que el componen

UF1. Llenguatge fotografic.

Durada: 15 h. 1 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts

Resultats d'aprenentatge

Compren el llenguatge fotografic, les seves dimensions i les seves particularitats.
Entén i mostra interés envers els fenomens fotografics contemporanis.

Criteris d’avaluacio

Compreén i utilitza els mecanismes teoric-expressius del mitja fotografic amb una
finalitat comunicativa.

Incorpora a I'especialitat conceptes fotografics basics com a composicio,
enquadrament i perspectiva.

Utilitza adequadament la terminologia especifica de la matéria.
Participa activament en els processos d’analisi i de debat.
Valora el patrimoni fotografic com a referent artistic.

Analitza I'obra fotografica de fotografs de reconegut pretigi en publicacions
especialitzades.

Emet un judici critic argumentat sobre I'obra fotografica d'aquells autors classics i
contemporanis que han contribuit a millorar funcional i estéeticament la fotografia.

Valora el patrimoni fotografic com a referent artistic.
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Identifica en una imatge els seus aspectes funcionals, estétics i simbolics.
Continguts

El llenguatge fotografic, dimensions, finalitat, particularitats.

Noves tendencies estétiques en la fotografia actual.

UF2. Tecnica fotografica i tractament de la imatge.

Durada: 42 h. 2 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts

Resultats d'aprenentatge

Domina la tecnica i la tecnologia fotografica.

Aplica i desenvolupa un métode adient en el tractament de la imatge fotografica
Criteris d’avaluacio

Utilitza amb destresa els equips i les técniques propies del mitja fotografic.
Experimenta amb les possibilitats creatives de la fotografia.

Utilitza adequadament la terminologia especifica en fotografia.

Diferéencia i utilitza les diferents fonts lluminoses apropiades a l'activitat a realitzar.
Desenvolupa amb competéncia els procediments fotografics adequats a una proposta.
Aplica correctament les técniques digitals de retoc i fotomuntatge.

Empra el métode d’edicio digital més adient per a cada imatge.

Obté i manipula fotografies susceptibles de ser emprades en la especialitat.
Recerca de noves solucions a una proposta.

Continguts

Els equips fotografics.

La presa fotografica. Condicionants técnics, ambientals, estétics.
Representacié de l'espai i del temps.

Els controls de la camera i els recursos expressius.

La llum natural i artificial. Mesurament i il-luminacio.

El color. Expressivitat i Us en la fotografia.

La imatge digital.

Processament i manipulacié de les imatges.

UF3. Fotografia aplicada a projectes de I’especialitat.
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Durada: 42 h. 3 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluaci6 i continguts

Resultats d’aprenentatge

Utilitza la fotografia amb solvéncia en projectes propis en el context de l'especialitat.
Gestiona imatges fotografiques adequades als projectes de l'especialitat.

Criteris d’avaluacio

Utilitza amb destresa els equips i les técniques propies del mitja fotografic.

Comprén i utilitza els mecanismes tedric-expressius del mitja fotografic amb una
finalitat comunicativa.

Integra la fotografia en la realitzacié de projectes de I'especialitat, com a eina de
creaci6 0 com a recurs expressiu i comunicatiu.

Defineix les caracteristiques del projecte, per dissenyar el seu aspecte formal, la
posada en escena i I'ambientacio.

Valora la fotografia en el context de I'especialitat.

Valora i argumenta, utilitzant criteris técnics, artistics i comunicatius, la produccié
fotografica propia o aliena.

Defensa i raona sobre un projecte fotografic realitzat amb un plantejament innovador.
Adequa els aspectes formals i expressius de la fotografia en un projecte.
Continguts

Els ambits fotografics.

Tractament formal i expressiu de la fotografia en I'ambit de I'especialitat.
Gestio d'arxius fotografics. Edicid i seleccio de fotografies.

Modul formatiu: Formacio i orientacio laboral.

Durada: 66 hores lectives 3 ECTS

Unitats formatives que el componen:

UF1. Incorporacio al treball: El procés de cerca de feina.

Durada: 22 h. 1 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts

Resultats d’aprenentatge

Identifica les diferents vies d’accés al mercat de treball i a la formacié permanent, aixi
com reconeix als diferents organismes institucionals, nacionals, estatals i comunitaris
dedicats a aquesta finalitat.
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Analitza e interpreta el marc legal del treball i conéixer els drets i obligacions
corresponents.

Reconeix les diferents modalitats contractuals i les seves garanties.

Comprén i aplica les normes sobre seguretat i higiene en el treball i desenvolupa
sensibilitat per a la proteccié del medi ambient, com a factor determinant de la qualitat
de vida.

Criteris d’avaluaci6
Analitza la legislaci6 i la normativa vigent de aplicacié al moén laboral.

Identifica les fonts i les vies d’accés al treball i a la formacié permanent directament
relacionades amb la professio.

Reconeix la normativa basica en materia laboral i de seguretat social.

Reconeix els contractes laborals i la seva modificacié, suspensié a més de les causes
d’extincio.

Compren i realitza una ndmina.

Reconeix i aplica les normes sobre seguretat i salut laboral i les diferents técniques de
prevencié de riscos laborals.

Continguts

Sistemes d’accés al mon laboral. El mercat de treball i la seva evolucid. Estructura.
Estratégies d’'inserci6. La formacié permanent.

El marc juridic de les relacions laborals. Drets i deures derivats de la relacié laboral.
Estatut dels treballadors i altres disposicions especifiques. Seguretat Social: regims,
contingencies i prestacions.

El contracte i les seves modalitats. Suspensié, modificacié i extincié dels contractes de
treball. L'acomiadament i les seves classes.

Mesures de seguretat e higiene en el treball aplicables a la professio.
UF2. Empresai iniciativa emprenedora: El treball per compte propi.
Durada: 22 h. 1 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluaci6 i continguts

Resultats d’aprenentatge

Identifica els requisits i condicionants legals per organitzar i gestionar una petita o
mitjana empresa, considerant els diferents factors de produccid, juridics, mercantils i
sociolaborals.

Té una idea completa i aplica els fonaments del marqueting per la seva incorporacio al
pla d’empresa.

Identifica i analitza la normativa especifica de la professio.
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Reconeix i compren les diferents formes i estratégies de recerca en materia de
financament d’'una activitat emprenedora.

Criteris d’avaluaci6

Analitza la regulacié empresarial en la qual esta integrada la seva especialitat
professional.

Descriu el procés i és capa¢ de posar en marxa una activitat empresarial tant en
I'ambit individual com societari.

Identifica els diferents formularis i tramits de constitucio.
Realitza un pla de marqueting i un pla d’empresa.

Redacta el pla de creacio i organitzacio d’un taller artistic i/o d’una petita o mitjana
empresa en el qual es considerin els aspectes juridics i socio-laborals corresponents,
els recursos humans i materials i les accions de marqueting/ comercialitzacio i
distribucio de productes o serveis.

Aplica els mecanismes de seguretat laboral, ambiental i de prevencié de riscos exigits
per ainiciar el seu funcionament.

Redacta contractes i emet factures.
Descriu la forma de gestionar permisos i llicencies.

Reconeix els diferents sistemes de recerca de finangament i les diferents modalitats de
crédit.

Continguts

La empresa. Iniciatives per treballar per compte propi. Empresari individual i empresari
social. Constitucid i tipus de societats. Obligacions juridiques i fiscals. Iniciatives pel
treball per compte propi. El regim d’autdbnoms a la Seguretat Social.

Conceptes basics de marqueting i les seves politiques. El pla d’'empresa. L'analisi de
costos i el control de qualitat. La organitzacié de la producci6, distribucid i
comercialitzacié en la empresa.

Tramits per comencar una activitat empresarial. Organitzacié, tramitacié i gestio.
Pressupostos i facturacions de treballs.

Les entitats de credit. Garanties personals i reals.

UF3. Marc legal de les arts plastiques i disseny: Les propietats especials.
Durada: 22 h. 1 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluaci6 i continguts

Resultats d’aprenentatge

Reconeix i aplica la normativa referent a la propietat intel-lectual i la funcié de les

entitats de gestio de drets i el registre.
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Reconeix i aplica la hormativa referent a la propietat industrial i la funcié del seu
registre com a instrument de proteccio.

Criteris d’avaluaci6

Reconeix, identifica i aplica la legislacio sobre drets d’autor i registre de propietat
intel-lectual i la normativa vinculada al exercici de la professio.

Reconeix, identifica i aplica la legislacio sobre propietat industrial i el seu registre i la
normativa complementaria vinculada al exercici de la professio.

Continguts

Els drets de propietat intel-lectual. Duracié i limits. El Registre de la propietat
intel-lectual. Procediment registral. Les entitats de gesti6é de drets. Copyright, copyleft i
creative commons.

La propietat industrial: els models i dibuixos industrials i artistics. El registre de
propietat industrial. Els signes distintius: marca, rétol i nom comercial. Transmissibilitat.

Modul formatiu: Historia del comic

Durada: 99 hores lectives 6 ECTS

Unitats formatives que el componen

UF1. La comunicaci6 grafica i visual i les seves manifestacions: El comic.
Durada: 15 h. 1 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluaci6 i continguts

Resultats d’aprenentatge

Compreén el llenguatge i les particularitats del comic i d'altres mitjans de comunicacié
grafica i visual.

Criteris d’avaluaci6

Identifica i analitza les caracteristiques propies del llenguatge de cada mitja de
comunicacio grafica i visual.

Relaciona I'evolucié dels mitjans de comunicacié grafica i visual, especialment del
comic, amb els canvis socials, culturals, técnics, tecnologics...

Utilitza adequadament la terminologia especifica de la matéria.
Continguts

Concepte i manifestacions de la comunicacio grafica i visual. La fotografia, el disseny
grafic, la il-lustracié, el comic, I'animacio i el cinema. Llenguatge i caracteristiques
propies de cada mitja.

El comic, el disseny grafic, la il-lustracio, L'animacio, la fotografia i el cinema en els
mitjans de comunicacio. influéncia i aplicacions.

UF2. Historia del comic: Antecedents, evolucié i actualitat.
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Durada: 84 h. 5 ECTS
Resultats d’aprenentatge, criteris d’avaluacid, continguts
Resultats d’aprenentatge

Reconeix i compren els origens i la historia, els canvis técnics i formals del comic i la
seva relacié amb el context historicoartistic.

Identifica, analitza i valora les principals tendéncies, autors i cOmics, tot tenint present
la seva dimensi6 artistica, comunicativa i expressiva.

Demostra interés i sensibilitat respecte als comics que es realitzen en 'actualitat.

Desenvolupa una metodologia adient en I'elaboracié de treballs de recerca historica
sobre comic.

Criteris d’avaluaci6

Identifica els grans trets que conformen la historia del comic i el seu
desenvolupament.

Analitza i interpreta les variables formals, estilistiques i téecniques del comic en relacié
amb el context historicoartistic en que es produeixen. Explica raonadament els canvis
teécnics i formals del comic, en relacié amb el context historic i cultural, utilitzant
adequadament la terminologia especifica de la matéria.

Relaciona els canvis en les técniques de treball i produccié del comic amb la resta
d’avencos técnics i tecnologics.

Valora criticament el comic en base al coneixement historic i en relacio a les seves
caracteristiques técnigues i formals.

Aprecia el llegat del comic com a aportacié important a la historia contemporania.

Identifica i analitza les manifestacions, estils, autors significatius i les seves
aportacions i innovacions mes rellevants en el context de la seva especialitat.

Valora criticament els comics en base al coneixement del context i en relacio6 a les
seves caracteristiques técniques i formals.

Aprecia el llegat dels comics de tots els temps com a aportacio important a la historia
contemporania.

Utilitza adequadament la terminologia especifica de la matéria
Valora els comics actuals.

Assisteix, visiona i participa en manifestacions culturals relacionades amb el comic i
argumenta la seva apreciacio.

Respecta el patrimoni del comic en general i el de Catalunya en particular.
Utilitza adequadament la terminologia especifica de la materia.

S’interessa per la recerca en relacié al comic i sobre I'evolucié de les imatges.
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Usa els centres de documentacio i arxius de comic i d'imatges.

Consulta, analitza i valora criticament la documentacié especifica sobre la historia del
comic.

Exposa amb claredat, per escrit o oralment, treballs de recerca sobre historia del
comic.

Utilitza adequadament la terminologia especifica de la matéria
Continguts

Antecedents, origens i expansio del comic.

Tipologies, técniques, géneres i subgéneres en comic i la seva evolucié.

Canvis en el devanir dels temps en la técnica, estetica i forma del comic. El comic en
relacié al context historicoartistic, relacié amb d’altres manifestacions artistiques.

Manifestacions més significatives. Tendéncies, estils, autors i realitzacions més
rellevants de la historia del comic des dels seus origens fins a l'actualitat.

El comic a Catalunya i a Espanya. Tendencies, escoles i autors més rellevants dels
inicis fins a l'actualitat.

El comic al nostre entorn cultural. Tendéncies, escoles i autors més rellevants dels
inicis fins a I'actualitat.

Modul formatiu: Projectes de comic

Durada: 350 hores lectives 25 ECTS

Unitats formatives que el componen

UFL1. Introducci6 als projectes de comic

Durada: 20 h. 1 ECTS

Resultats d’aprenentatge, criteris d’avaluacio, continguts
Resultats d'aprenentatge

Planteja i porta a terme projectes de comic adequats a la tematica i especificacions de
I'encarrec o a les propies motivacions i interessos artistics i professionals, establint
metodes de treball adequats, determinant el tema, la premissa i 'argument, definint
una guia per la investigacio i elaborant un pla de treball.

Criteris d’avaluaci6

Estudia el problema i formula una hipotesi de treball que orientara el procés i descriu i
aplica el procés de produccio d'un comic des de la seva concepcio fins a I'art final amb
una qualitat exigible a nivell professional

Reconeix i du a terme les fases del procés de creacié i realitzacié del comic i d’altres
formats fins a l'obtencié d'un producte final adequat al nivell de qualitat técnica i
artistica exigible professionalment
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Coneix la normativa especifica d'aplicacio a I'especialitat.
Continguts

L’encarrec professional. L'ambit i el tema. Especificacions de I'encarrec, interpretacio.
El projecte personal, desenvolupament

Projecte: Plantejament, fases procés de desenvolupament i realitzacio. El procés
projectual com a investigacio: Estudi de la metodologia adaptada a cada projecte.
Analisi conceptual: la idea inicial, el raonament conceptual i la conclusio final. Analisi i
argumentaci6 dels resultats

Introduccié als projectes de comic. El comic: les seves diferents tecniques, tipologies i
usos.

El procés de creacio i de realitzaci6 grafica d’un projecte de comic. El procés de
creacio i realitzacio de l'original. Etapes. Proves técniques. Elaboracié del projecte:
analisi de I'encarrec, intencionalitat, prospeccié i documentacid, sequenciacio del
procés, adequacio dels mitjans, produccié. Recerca d'informacio6 i documentacio.
Analisi dels referents.

Adequacié de la resolucio6 del projecte a les necessitats especifiques de la demanda
realitzada . Analisi de les diferents tipologies d’empreses.

UF2. Desenvolupament dels projectes. EIl Comic. Generes. Processos i
metodologies de creaci6

Durada: 83 h. 7 ECTS
Resultats d’aprenentatge, criteris d’avaluacio, continguts
Resultats d’aprenentatge

Identifica els diferents generes de la narrativa grafica, les seves caracteristiques i
coneix els diferents autors de referéncia des del segle XX a I' actualitat.

Té una idea completa del mén editorial, descriu les seves caracteristiques i els seus
productes, reconeix les editorials nacionals i internacionals.

Planteja i du a terme les diferents fases del desenvolupament de projectes de comic,
en diferents formats, adequats a la tematica i especificacions de I'encarrec o a les
propies motivacions i interessos artistics i professionals.

Busca, selecciona i utilitza la informacio i la documentacio grafica corresponent per al
desenvolupament de projectes de comic.

Domina les tecniques i els processos tecnics de la narrativa grafica i els aplica de
manera creativa en el desenvolupament de projectes de comic de diferents formats.

Criteris d’avaluacio
Analitza els diferents formats de la narrativa grafica i les seves particularitats.

Analitza el llenguatge, els conceptes, les técniques i els recursos de la narrativa
grafica.

19



Generalitat de Catalunya

Departament d’Ensenyament

Direccié General de Formacio Professional
Inicial i Ensenyaments de Regim Especial

Analitza estils técniques i narrativa dels diferents autors de referéncia del segle XX a I’
actualitat.

Planteja processos d’auto publicacio revista, fanzine.

Realitza projectes de comic de qualitat técnica, artistica i comunicativa, en diferents
formats, a partir d'un encarrec o de la propia idea.

Assimila i aplica correctament els processos creatius i els metodes de la realitzacio
d’un comic.

Desenvolupa i realitza projectes de comic adequats als parametres de professionalitat i
creativitat establerts

Utilitza amb destresa les técniques i tecnologies propies de l'especialitat, les seves
eines i recursos, en funcié de les especificacions del projecte i per aconseguir la
realitzaci6 de projectes de comic de qualitat artistica i comunicativa

Presenta correctament i aplica les normes de presentacio d'originals de comic per a la
seva posterior reproduccio.

Realitza els projectes de comic d’'acord a la normativa vinculada a I'exercici
professional.

Utilitza metodoldgicament el procés per cercar informacié documentacié per millorar i
dotar personalitat al personatge.

Analitza estils i técniques dels diferents autors de referencia del segle XX a I’ actualitat

Utilitza de manera adequada tant la praxis del dibuix com els diferents procediments
técnics de blanc i negre i de color com a eina creadora d’estil i de domini grafic.

Domina I'Gis de la linia, el contorn, la taca, la trama en el dibuix.

Continguts

El projecte de narrativa grafica. El procés de creacio i realitzacio de I'original. Etapes.
Extensi6 de la historia. L'acudit grafic, la tira coOmica, la historieta curta. El llibre
Canons o patrons preestablerts en el comic

Analisi del mercat editorial al nostre entorn cultural i la seva evolucié dels anys setanta
a l'actualitat.

Fases del procés de realitzacio d ‘un comic i de les seves tipologies diferents.
L'original. La presentaci6 de I'obra original. Pautes i normes per a la seva reproduccio
Processos de obtencio, analisi i identificacio d’ informacio i documentacio.

Identificacié d’informacid, observacio del referent al natural. Imatge fotografica o
cinematografica

Desenvolupament i plasmacio d’ idees i textos. Primers esbossos, quadern d’apunts.
Processos de dibuix . Obra final.
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Entintat i / o técnica grafica. Blanc i negre i / o color. Aplicacio de les tecniques
manuals i / o digitals.

UF3. Estructurai narrativa visual del comic.

Durada: 74 h. 5 ECTS

Resultats d’aprenentatge, criteris d’avaluacio, continguts
Resultats d’aprenentatge

Planteja i du a terme les diferents fases del desenvolupament de projectes de comic,
en diferents formats, adequats a la tematica i especificacions de I'encarrec o a les
propies motivacions i interessos artistics i professionals.

Busca, selecciona i utilitza la informaci6 i la documentacié grafica corresponent per a
I'adaptacié d’una historia al llenguatge de la narrativa grafica.

Domina els conceptes i el llenguatge de la narrativa grafica i els aplica de manera
creativa en el desenvolupament de projectes de comic de diferents formats i
n’identifica els autors de referéncia.

Criteris d’avaluaci6

Realitza projectes de comic de qualitat técnica, artistica i comunicativa, en diferents
formats, a partir d'un encarrec o de la propia idea.

Assimila i aplica correctament els processos creatius i els métodes de la realitzacié
d’un comic.

Desenvolupa i realitza projectes de comic adequats als parametres de professionalitat i
creativitat establerts

Utilitza amb destresa les tecniques i tecnologies propies de l'especialitat, les seves
eines i recursos, en funcié de les especificacions del projecte i per aconseguir la
realitzacié de projectes de comic de qualitat artistica i comunicativa

Presenta correctament i aplica les normes de presentacio d'originals de comic per a la
seva posterior reproduccio.

Realitza els projectes de comic d’acord a la normativa vinculada a I'exercici
professional.

Utilitza metodoldgicament el procés per cercar informacié documentacié per millorar i
dotar personalitat al personatge.

Analitza estils, técniques i narrativa dels diferents autors de referencia del segle XX a I
actualitat

Compren, analitza i visualitza la relacié que es pot establir entre el text i la imatge.

Adapta i/o desenvolupa un text o guid literari senzill seguint les pautes del llenguatge i
diferents formats de la narracioé grafica.

Utilitza els recursos del guio i I'estructura narrativa en el desenvolupament dels
projectes propis de comic.

21



Generalitat de Catalunya

Departament d’Ensenyament

Direccié General de Formacio Professional
Inicial i Ensenyaments de Regim Especial

Assimila el llenguatge sequencial amb totes les seves possibilitats descriptives.
Domina el llenguatge expressiu dels plans visuals.

Sequéncia i compon les vinyetes i estructura la pagina.

Continguts

Fases del procés de realitzacié d ‘un comic i de les seves tipologies diferents.
L'original. La presentacio de l'obra original. Pautes i normes per a la seva reproduccié
Processos de obtencio, analisi i identificacié d’ informacio i documentacio.

Identificacié d’informacié, observacié del referent al natural. Imatge fotografica o
cinematografica

El tema. Adaptacions d'un text o guio literaris. Creaci6é d'obres propies.
Caracteristiques i metodologia de treball

Interpretacié visual del guio, muntatge.

Text i imatge. Els dialegs. La veu en off. Composici6 de la vinyeta, de la tira, de la
pagina i del llibre.

Llenguatge seqiencial, llenguatge cinematografic .Story-board. Les el-lipses. Les
sequeéncies. Tipologia de plans. Angles de visi6. L'enquadrament ,plans visuals,
perspectives optiques

UF4 . Lacreaci6 del personatge com element generador . Elements narratius
auxiliars.

Durada: 74 h. 5 ECTS
Resultats d’aprenentatge, criteris d’avaluacid, continguts
Resultats d'aprenentatge

Planteja i du a terme les diferents fases del desenvolupament de projectes de comic,
en diferents formats, adequats a la tematica i especificacions de I'encarrec o a les
propies motivacions i interessos artistics i professionals.

Busca, selecciona i utilitza la informacio i la documentacié grafica corresponent per a
la creacio de personatges.

Domina la creacié grafica de personatges propia de la narrativa grafica i I' aplica de
manera creativa en el desenvolupament de projectes de comic de diferents formats i
n’identifica els autors de referencia

Domina els recursos propis de la narrativa grafica i els aplica de manera creativa en el
desenvolupament de projectes de comic de diferents formats i n’identifica els autors de
referéncia

Criteris d’avaluaci6

Assimila i aplica correctament els processos creatius i els metodes de la realitzacié
d’un comic.
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Adequa i realitza projectes de comic de qualitat tecnica, artistica i comunicativa, en
diferents formats, a partir d'un encarrec o de la propia idea.

Desenvolupa i realitza projectes de comic adequats als parametres de professionalitat i
creativitat establerts

Utilitza amb destresa les tecniques i tecnologies propies de l'especialitat, les seves
eines i recursos, en funcio de les especificacions del projecte i per aconseguir la
realitzacio de projectes de comic de qualitat artistica i comunicativa

Presenta correctament i aplica les normes de presentacio d'originals de comic per a la
seva posterior reproduccio.

Realitza els projectes de comic d’acord a la normativa vinculada a I'exercici
professional.

Utilitza metodolodgicament el procés per cercar informacié documentacié per millorar i
dotar personalitat al personatge.

Utilitza adequadament la informacio i la documentacié seleccionada i I'arxiva
correctament.

Identifica els diferents arquetips de personatges de diferents generes i de tendéncies
editorials.

Comprén i aplica les descripcions de diferents personatges segons un guio.

Resol amb coheréncia grafica i comunicativa la transmissié de missatges en suposits
practics de l'especialitat.

Domina el dibuix i el procés de creaci6 grafica.

Entén i aplica I'is dels elements auxiliars d’informacio utilitzats en la composicio de les
vinyetes

Utilitza els elements tipografics o grafics idonis per expressar un missatge d'acord
amb la intencionalitat estilistica i comunicativa corresponent.

Continguts

Fases del procés de realitzacié d ‘un comic i de les seves tipologies diferents.
L'original. La presentacio de I'obra original. Pautes i normes per a la seva reproduccio
Analisi i processos de obtencié d’ informacié i documentacio.

Identificacié d’informacid, observacié del referent al natural. Imatge fotografica o
cinematografica

Creaci6 de personatges. Estudi i tipologies. Arquetips i canons preestablerts

Identificaci6 i creacio del personatge partint del text o guio. Recursos del guio,
estructura narrativa

Creaci6 grafica del personatge. Processos de dibuix morfologia, expressio del cos i
del rostre, rotacions i moviment.
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Emfasi i jerarquies compositives. Text i imatge. Elements auxiliars dins de la vinyeta.
Ubicacio6 del dialeg Recursos tipografics. Cal-ligrafia i retolacié. Simbols, onomatopeies
i recursos propis del comic.

UF5. L’espai com element narratiu.

Durada: 74 h. 5 ECTS

Resultats d’aprenentatge, criteris d’avaluacio, continguts
Resultats d’aprenentatge

Planteja i du a terme les diferents fases del desenvolupament de projectes de comic,
en diferents formats, adequats a la tematica i especificacions de I'encarrec o a les
propies motivacions i interessos artistics i professionals.

Busca, selecciona i utilitza la informaci6 i la documentacié grafica corresponent per a
la creacio grafica d'escenaris i d’'ambientacions.

Domina la creacio grafica d’escenaris i ambientacions propies de la narrativa grafica i
I' aplica de manera creativa en el desenvolupament de projectes de comic de diferents
formats i n’identifica els autors de referencia

Criteris d’avaluaci6

Assimila i aplica correctament els processos creatius i els métodes de la realitzacio
d’un comic.

Adequa i realitza projectes de comic de qualitat técnica, artistica i comunicativa, en
diferents formats, a partir d'un encarrec o de la propia idea.

Desenvolupa i realitza projectes de comic adequats als parametres de professionalitat i
creativitat establerts

Utilitza amb destresa les tecniques i tecnologies propies de l'especialitat, les seves
eines i recursos, en funcié de les especificacions del projecte i per aconseguir la
realitzacié de projectes de comic de qualitat artistica i comunicativa

Presenta correctament i aplica les normes de presentacio d'originals de comic per a la
seva posterior reproduccio.

Realitza els projectes de comic d’acord a la normativa vinculada a I'exercici
professional.

Utilitza metodoldgicament el procés per cercar informacié documentacié per millorar i
dotar personalitat al personatge.

Utilitza adequadament la informacid i la documentacio seleccionada i I'arxiva
correctament.

Entén les opcions narratives i escenografiques de | ‘espai.
Domina les estructures interiors de construccié espacial.

Utilitza amb fluidesa multitud de punts de vista de un mateix entorn o de diferents
entorns.
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Compreén les diverses opcions compositives dins del espai del format del paper, pagina
, Vinyeta.

Domina el dibuix i el procés de creaci6 grafica.

Procediments de dibuix mitjancant I'observacié i la documentacio

Continguts

Fases del procés de realitzacio d ‘un comic i de les seves tipologies diferents.
L'original. La presentacio de I'obra original. Pautes i normes per a la seva reproduccié
Analisi i processos de obtenci6 d’ informacio i documentacio.

Identificacié d’'informacid, observacié del referent al natural. Imatge fotografica o
cinematografica

El espai compositiu com element narratiu, vinyeta i pagina. Perspectives, estructures
modulars espacials. L'espai arquitectonic i urba, interior i exterior.

Deformacio i distorsié de la realitat. Descomposici6 i plasmacié del moviment.
Imatge en el temps, flash-back, accions paral-leles, zoom

UF6. Analisi i presentaci6 dels projectes de Comic.

Durada: 25 h. 2 ECTS

Resultats d’aprenentatge, criteris d’avaluacio, continguts

Resultats d’aprenentatge

Comunica i defensa adequadament el projecte i pot emetre una valoracié amb criteri
en referéncia al treball propi i als resultats obtinguts.

Criteris d’avaluaci6

Elabora la memoaria del projecte de manera racional i comprensible amb un llenguatge
propi de I'especialitat i adequat al receptor.

Defensa els seus projectes mitjangant un discurs estructural, complet i personal.

Analitza i valora un projecte, sigui propi o d’'altres persones, establint criteris que tenen
en compte el context en el que s’ha realitzat, la seva adequacio als diferents
condicionants i la seva viabilitat.

Continguts
Memoria i defensa del projecte. Discurs estructurat i personal.

Eines de comunicacio6 i presentacio del projecte en suport analogic i digital. La
comunicacio i defensa escrita i oral del projecte

Defensa del projecte propi, argumentacio de la coheréncia entre la proposta inicial i el
resultat final, capacitat d’adequacio6 de la resoluci6 del projecte a les necessitats
especifiques de la demanda realitzada i analisi de la viabilitat del projecte.
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Accés i presentacio del projecte davant de diferents tipologies d’empreses.

Modul formatiu: Projecte integrat

Durada: 99 hores lectives 10 ECTS

Unitats formatives que el componen:

UF1. Projecte integrat.

Durada: 99 h. 10 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluaci6 i continguts

Resultats d’aprenentatge

Elabora un projecte original, valorant els aspectes contextuals, conceptuals i creatius.

Realitza el projecte desenvolupant-ne totes les fases, aplicant els aspectes
metodologics i procedimentals més adequats d'acord a les seves especificacions i
duent a terme els controls de qualitat corresponents.

Comunica, presenta i defensa el projecte de manera estructurada i adequada al
receptor.

Criteris d’avaluaci6

Analitza els condicionants técnics, formals i econdmics del projecte.
Experimenta de manera metodologica plantejaments diversos del suposit inicial.
Elabora una proposta creativa adequada al context on es desenvolupa.

Aplica el marc normatiu que regula la propietat intel-lectual d’'un projecte de creaci6
propia.

Reconeix i compleix les directrius especifiques que regulen la seva activitat
professional.

Manifesta iniciativa, capacitat artistica i domini técnic en la selecci6é dels coneixements
i dels recursos grafics, metodoldgics i técnics més adequats.

Planifica i du a terme en totes les seves etapes el procés d’elaboracié del projecte
d’acord a les especificacions.

Realitza el treball amb precisio técnica, d’estil i de comunicacio i du a terme els
controls necessaris per a garantir un producte final de qualitat artistica i teécnica.

Elabora la memoria i la documentacio del projecte de manera ordenada, completa i
personal amb un llenguatge propi de I'especialitat i adequat al receptor.

Presenta i exposa el projecte de manera ordenada, completa i personal amb un
llenguatge propi de I'especialitat i adequat al receptor.

Valora la qualitat i viabilitat del producte establint uns criteris de qualitat técnica i
estetica, exigibles a nivell professional, que tinguin en compte els condicionants
inicials.
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Continguts

Métodes basics del disseny de projectes. Fases del projecte. Condicionants.
Especificacions. Documentacio grafica. Pressupost.

Analisi i interpretacio de les especificacions del projecte.

Desenvolupament del projecte fins a I'obtencié del producte acabat. Tecniques i
processos.

Verificacio del control de qualitat en les diferents etapes en relacio a la informacio
formal, técnica i comunicativa del projecte.

Elaboraci6 i estructuracié de la memoria de treball.

Tecnologies de la informacio i comunicaci6 aplicades a I'expressié correcta del
projecte.

Técniques d’argumentacié de la proposta inicial i del resultat final.
Modul formatiu: Técniques d’expressié grafica

Durada: 165 hores lectives 9 ECTS

Unitats formatives que el componen:

UF1. Suports, eines i materials per a l'expressio grafica.
Durada: 55 h. 3 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts
Resultats d’aprenentatge

Diferencia els procediments i es utilitza les principals técniques d’'expressio grafica aixi
com els seus mitjans, les eines i els materials.

Selecciona i aplica les tecniques grafiques més adequades a las particularitats
tematiques, estilistiques i comunicatives de I'encarrec.

Analitza i reconeix les técniques i estils de dissenyadors, il-lustradors i artistes
significatius de diferents époques, i fa una valoracié de les possibilitats d’aplicacié
creativa al propi estil.

Valora la rellevancia de I'actualitzacio i formacié permanent en la competitivitat
professional, aixi com la importancia que té en I'exercici professional la qualitat de les
eines i materials, la seva conservacié i manteniment, i I'organitzacié del lloc de treball.

Criteris d’avaluacié

Aplica correctament el coneixement de les tecniques, els suports, les eines i els
materials per a la representacio i I'expressio, d'acord amb els objectius del projecte.

Domina els mitjans i les tecniques per a I'expressi6 grafica, les adequa a les
intencions comunicatives i expressives i a I's dels llenguatges plastics.
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Identifica les técniques grafiques tradicionals i les seves caracteristiques en I'aplicacio

per a determinats projectes.

Utilitza amb destresa els coneixements i les habilitats d’expressio plastica i les
tecniques grafiqgues que el permeten plantejar i desenvolupar projectes.

Reconeix les técniques d’expressio grafica emprades en una obra i les ubica en
periodes historics segons utilitzacié i estil.

Té cura del material i treballa respectant les normes de seguretat i higiene.
Arxiva adequadament la documentacio i els treballs.
Continguts

Introduccié6 a les técniques i procediments d'expressio grafica. Técnica i procés:
possibilitats de les aplicacions técniques, efectes i recursos.

Descripcio i caracteristiques fisiques dels suports, de les eines i dels materials.
Caracteristiques i preparacio dels materials.

Estudi i aplicaci6 de diferents técniques d’expressio grafica amb les eines manuals
tradicionals. Tecniques: seques, humides, grasses, mixtes, ...

Estudi i aplicacié de técniques i sistemes d'impressié manuals per a la creacié de
monotips. Técniques additives.

Revisio historica de les técniques d’expressio grafica. Analisi i identificacié de les
caracteristiques técniques de I'obra de dissenyadors, il-lustradors i artistes
significatius.

L'estudi. Organitzacio de la zona de treball. Enginys i accessoris. Prevencio de riscos.

Us de les eines i manteniment.

Presentaci6 i acabats de l'original. Arxiu i conservacio del material, de la documentacio

i dels treballs.

UF2. Us i aplicacié comunicativa i expressiva del dibuix i el color.
Durada: 55 h. 3 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts

Resultats d’aprenentatge

Empra les diferents técniques grafiques, amb qualitat artistica i tecnica, en la
realitzacié d’'activitats de I'especialitat.

Selecciona, i aplica amb destresa i pulcritud, la técnica més adequada a les
particularitats de I'encarrec.

Experimenta amb les diferents técniques cercant les aplicacions més personals i
creatives.

Criteris d’avaluacié
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Aplica de forma convenient les técnigues, els procediments, els instruments, les eines i
els materials propis del dibuix i del color en la soluci6 de la representacio grafica.

Domina de les técniques d’expressié grafica en I'aplicacié al dibuix i al color a partir de
plantejaments de representacié grafica i criteris conceptuals.

Aplica el dibuix i el color amb diferents tecniques per obtenir uns determinats resultats,
atenent a uns objectius preestablerts i en pot fer una valoracié argumentada i amb
sentit critic.

Integra conceptes i técniques de dibuix i color a partir de I'analisi de I'obra d’altres.

Estableix relacions entre el concepte i la practica en el procés de formalitzacié d’'una
representacio.

Utilitza criteris raonats en la formulacié de judicis estétics de caracter personal sobre
les tecniques de dibuix i color, tant per a la produccié propia, com per a la valoracio de
I'obra dels altres.

Desenvolupa i aplica les capacitats creativa, intuitiva i sensible, en I'elecci6 de
meétodes, instruments i materials apropiats per al dibuix i per al color.

Continguts

Tecniques d’'expressio grafica apropiades a les diferents aplicacions del color i el
dibuix: descriptiu, d’analisi, constructiu, expressiu i intuitiu.

Linia i taca en les técniques d’'impressio manuals. Generaci6 de la taca: trag pictoric,
grafismes, trames i textures.

El color pigment. Harmonitzacions cromatiques a partir de diferents técniques. Creacié
de games cromatiques. Interacci6 del color.

Procediments técnics, valors estétics i qualitats formals del color.
Expressivitat de la linia i el trag, la taca i el color, en funcié de I'eina i el suport.

Tractament i aplicacions técniques del color. Recursos i dimensié comunicativa i
expressiva del color. Treball sobre la dimensié espacial del color.

Analisi de les tecniques i la utilitzacié del dibuix i el color en treballs grafics d'artistes,
dissenyadors i il-lustradors representatius.

Analisi de les tecniques de dibuix i color en relacié a les necessitats de la
representacio.

Aplicacié i interpretacié subjectiva del color. Treball sobre la mescla optica del color.
Color i percepci6 visual.

UF3. Maneig i experimentacié amb les tecniques d’expressi6 grafica.
Durada: 55 h. 3 ECTS
Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluaci6 i continguts

Resultats d’aprenentatge
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Manipula diferents tecniques en I'experimentacio grafica, amb plantejaments
conceptuals i argumentals per la resolucié formal d’'un treball.

Experimenta amb les possibilitats expressives de las diferents tecniques en funcio de
les seves preferéncies estilistiques i artistiques per a incorporar-les a un estil personal.

Desenvolupa les capacitats de comunicacio grafica, la creativitat i 'expressivitat
personals.

Criteris d’avaluaci6

Optimitza els coneixements de les tecniques grafiques per representar i crear formes i
imatges en dues o tres dimensions.

Té cura per la qualitat en els detalls i 'acabat final del treball.

Assoleix les bases per a experimentar de forma personal en mitjans, materials,
técniques i procediments alternatius per al disseny i la il-lustracié, sobre la base de
necessitats expressives determinades.

Explora i experimenta en la recerca de recursos propis per a aplicar-los al
desenvolupament d'un llenguatge i una poética personal.

Domina els recursos grafics formals de I'expressié i la comunicacié visual per
representar de forma grafica idees.

Entén la transgressid, de forma responsable, com a motor de la creativitat.
Continguts

Técniques d’expressié grafica en I'espai tridimensional. Grafica i il-lustracio
tridimensional o volumeétrica.

Representacié grafica, il-lustracié i fotografia. Collage i fotomuntatge.
Técniques d’expressi6 grafica amb eines i programari digital.

Experimentacié amb técniques mixtes d'expressid aplicades com a recursos grafics
propis.

La il-lustracié amb eines i técniques analogiques, mixtes i digitals.
Transferéncia de resultats analogics i treball des de I'entorn digital.

Metodologia de treball per a la resolucié conceptual i formal d'un projecte grafic
personal.

Avaluacio i criteri d’aplicacié d’'una técnica en funcié d’'una idea, en relacié d’'una forma
d'expressié i un contingut.

Traduccié d’experiencies centrades en el context relacionant-les amb percepcions,
sensacions, idees, conceptes, sentiments i estats animics.

Modul formatiu: Representacio espacial aplicada.

Durada: 132 hores lectives 8 ECTS
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Unitats formatives que el componen:

UF 1. Introducci6 als sistemes de representacio.
Durada: 15 h. 1 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluaci6 i continguts
Resultats d’aprenentatge

Té una idea completa de les caracteristiques i fonaments dels sistemes de projecci6 i
les relacions que s'estableixen entre els elements geomeétrics en I'espai i I'aplica a
projectes.

Utilitza els métodes, procediments, materials, convencions i tecniques grafiques
propies del dibuix técnic a la recerca i definicio formal d'il-lustracions i en la
comunicacio grafica d'idees.

Identifica els recursos del dibuix técnic utilitzats en obres d'art grafic i pictoric i els
analitza en relacié al llenguatge artistic i plastic.

Valora el dibuix téecnic com a eina basica en I'estudi formal i estructural de la realitat
sensible, en la transmissio d'informacié i en la creacié i materialitzacié d'imatges.

Criteris d’avaluacio
Té una idea completa i aplica els dels fonaments de la representacié espacial
Identifica i reconeix les diferéncies dels sistemes de projeccio.

Utilitza amb destresa i precisio els diferents materials i tecniques del dibuix técnic, tant
analodgigues com digitals, amb especial atencié a la qualitat dels acabats i presentacié
final.

Valora I'encaix a ma algada com eina prévia en la definicié formal d'il-lustracions i en la
comunicacio grafica d'idees.

Valora les aportacions de les noves tecnologies com eina prévia en la definicié formal
d'il-lustracions i en la comunicaci6 grafica d'idees.

Identifica i explica els recursos del dibuix técnic emprats en obres de l'art grafic i
pictoric utilitzant adequadament el vocabulari propi de I'assignatura.

Valora els recursos expressius del dibuix técnic emprats en obres de I'art grafic i
pictoric.
Continguts

Fonaments de la representacio espacial: Projeccio i seccio. Tipus de projeccio:
cilindrica: Ortogonal i obliqua. Conica. Propietats de diferenciacio entre les projeccions.

Classificacio dels sistemes de projeccio: Sistema diedric. Sistema axonomeétric.
Sistema conic.

Tecniques grafiques, procediments i materials del dibuix técnic amb mitjans
convencionals. Els materials. Instruments i complements. La realitzacio del dibuix a ma
alcada: Apunt. Croquis. Esbés. Lamina
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Procediments del dibuix tecnic amb mitjans informatics. Visualitzaci6 i tracat.
Aportacions de les noves tecnologies.

Us del dibuix técnic en la representacio de I'espai com a element expressiu. Analisi de
I'expressivitat dels Sistemes de representacié aplicats en obres d'art grafic i pictoric.

Us del dibuix técnic en la representacio de I'espai com a element expressiu. Analisi de
I'expressivitat dels Sistemes de representacié aplicats en obres d'art grafic i pictoric.

UF2. Sistema de representacio diedric.

Durada: 24 h. 1 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts
Resultats d’aprenentatge

Té una idea completa de les caracteristiques propies del sistema de representacio
diédric i les relacions entre els elements geomeétrics en l'espai i I'aplica a projectes.

Soluciona problemes de representacio espacial d'imatges, figures i cossos tant de
I'entorn com de la inventiva propia utilitzant el sistema de representacié diédric.

Resol a ma algada problemes de representacié espacial en casos practics de
I'especialitzaci6 utilitzant el sistema de representacio diedric.

Valora I'espai bidimensional com a element dinamic i expressiu en la representacio
grafica.

Soluciona problemes de representacié espacial d’ombres en imatges, figures i cossos
tant de I'entorn com de la inventiva propia utilitzant el sistema de representacio diédric.

Criteris d’avaluacio

Té una idea completa dels fonaments del sistema de representacio diédric i I'aplica a
projectes.

Representa les diferents posicions del punt, recta i pla mitjancant les seves projeccions
diedriques analitzades préviament en I'espai.

Identifica les relacions existents entre elements geométrics en I'espai mitjancant les
seves projeccions diedriques.

Defineix graficament, utilitzant técniques tant analogiques com digitals, formes de la
realitat o de la inventiva propia utilitzant amb propietat el sistema de representacié
diedric.

Presenta correctament els treballs adequant-los a les especificacions formals,
conceptuals i temporals establertes.

Dibuixa a ma algcada amb destresa i exactitud casos practics suposats de
representacio espacial propis de I'especialitat utilitzant el sistema de representacio
diedric.

Presenta correctament els treballs adequant-los a les especificacions formals,
conceptuals i temporals establertes.
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Explora aplicant el sistema de representaci6 diédric les possibilitats dinamiques i
expressives de l'espai i las utilitza de forma creativa en la realitzacio d'il-lustracions.

Defineix graficament, utilitzant técniques tant analogiques com digitals, les ombres en
formes de la realitat i de la propia inventiva utilitzant amb propietat el sistema de
representacio diedric.

Presenta correctament els treballs adequant-los a les especificacions formals,
conceptuals i temporals establertes.

Continguts

Sistema de projecci6 diedric: Fonaments del sistema diédric. Projeccio ortogonal.
Alfabet dels elements: Punt, recta i pla. Plans de projeccié: Pla horitzontal, vertical i de
perfil. Altres plans de projeccié. Sistema europeu i sistema america.

Sistema de projecci6 diedric: Relacions entre els elements geométrics en l'espai. Angle
entre dos elements. Paral-lelisme i perpendicularitat entre elements. Interseccions
entre elements.

Representaci6 de les vistes principals, auxiliars secundaries i seccions normalitzades
de figures planes, de cossos formats per figures planes, poliedres regulars, cilindre,
con i esfera, cossos mixtes.

Sistema diédric. Representacié d'Ombres. Principis fonamentals. Raig de llum, linia
separatiu, ombres propies i projectades. Ombra de figures planes. Ombres en diedric
de solids limitats per plans verticals i horitzontals. Ombres propies i projectades d'un
solid sobre un altre.

UF3. Sistema de representacié axonometric.

Durada: 30 h. 2 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts
Resultats d’aprenentatge

Té una idea completa de les caracteristiques propies del sistema de representacio
axonometric, els diferents tipus de perspectives i la reversibilitat del sistema i I'aplica a
projectes.

Soluciona problemes de representacio espacial d'imatges, figures i cossos tant de
I'entorn com de la inventiva propia utilitzant el sistema de representacié axonometric.

Resol a ma alcada problemes de representacié espacial en casos practics de
I'especialitzaci6 utilitzant el sistema de representaciéo axonomeétric.

Valora l'espai bidimensional com a element dinamic i expressiu en la representacio
grafica.

Resol a ma algcada problemes de representacié espacial en casos practics de
I'especialitzacio utilitzant la reticula isometrica.

Soluciona problemes de representacio espacial d’'ombres en imatges, figures i cossos
tant de I'entorn com de la inventiva propia utilitzant el sistema de representacio
axonometric.
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Criteris d’avaluaci6

Té una idea completa dels fonaments del sistema de representacié axonometric i
I'aplica a projectes.

Identifica els tipus de perspectives axonometriques.

Compreén la reversibilitat del sistema mitjancant el procés de lectura diédrica i
construccio axonometrica.

Defineix graficament, utilitzant técniques tant analogiques com digitals, formes de la
realitat o de la inventiva propia utilitzant amb propietat el sistema de representacio
axonometric.

Presenta correctament els treballs adequant-los a les especificacions formals,
conceptuals i temporals establertes.

Dibuixa a ma alcada amb destresa i exactitud casos practics suposats de
representacio espacial propis de I'especialitat utilitzant el sistema de representacio
axonometric.

Presenta correctament els treballs adequant-los a les especificacions formals,
conceptuals i temporals establertes.

Explora aplicant el sistema de representacié axonomeétric les possibilitats dinamiques i
expressives de l'espai i las utilitza de forma creativa en la realitzacié d'il-lustracions.

Dibuixa a ma alcada amb destresa i exactitud casos practics suposats de
representacio espacial propis de I'especialitat utilitzant la reticula isométrica.

Presenta correctament els treballs adequant-los a les especificacions formals,
conceptuals i temporals establertes.

Defineix graficament, utilitzant técniques tant analdogiques com digitals, les ombres en
formes de la realitat i de la propia inventiva utilitzant amb propietat el sistema de
representacio axonometric.

Presenta correctament els treballs adequant-los a les especificacions formals,
conceptuals i temporals establertes.

Continguts

Sistema de projeccié axonometric. Fonaments del sistema axonomeétric: Conceptes
basics. Tipus de projeccio. Ortogonal i obliqua. Posicié dels eixos. Triedre. Coeficients
de reduccio i escales.

Sistema de projeccié axonomeétric Reversibilitat. Pas del sistema diedric al axonométric
Ternes axonometriques. Axonometries ortogonals: iosomeétrica, dimeétrica, trimetrica.
Ternes axonometrigues. Axonometries obliqlies: cavallera frontal, cavallera militar.

Representacio i perspectiva de figures planes i de cossos en el sistema axonometric:
figures planes, circumferéncia, poliedres regulars, cub, prisma, piramide, cilindre, con,
esfera i cossos mixtes.

Dibuix isométric. Reticula isometrica. Encaix de perspectives isometriques.
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Sistema axonometric. Representacio d' ombres: raig de llum, linia separatiu, ombres
propies i projectades. Ombra de punts, rectes i figures planes. Ombres propies i
projectades de solids limitats per plans verticals i horitzontals. Ombres propies i
projectades d'un solid sobre un altre.

UF4. Sistema de representaci6 conic.

Durada: 40 h. 3 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts
Resultats d’aprenentatge

Té una idea completa de les caracteristiques propies, els elements fonamentals i les
relacions que s'estableixen entre els elements geométrics en l'espai en el sistema de
representacio conic i I'aplica a projectes.

Identifica les caracteristiques i els metodes de construccid utilitzats en el tracat de
les diferent tipus de perspectives lineals.

Soluciona problemes de representacio espacial d'imatges, figures i cossos tant de
I'entorn com de la inventiva propia utilitzant el sistema de representacié conic.

Resol a ma algada problemes de representacié espacial en casos practics de
I'especialitzacio utilitzant el sistema de representacioé conic.

Valora I'espai bidimensional com a element dinamic i expressiu en la representacio
grafica.

Criteris d’avaluacio

Té una idea completa dels fonaments del sistema de representacio conic i I'aplica a
projectes.

Identifica les relacions existents entre elements geomeétrics en I'espai mitjancant la
seves projeccions coniques.

Identifica els tipus de perspectives coniques.
Realitza I'analisi diedric de la situacié com pas previ al tragat de la perspectiva.

Identifica els métodes de tracat de dibuix técnic aplicats en la construccio de les
diferents tipus de perspectives lineals.

Defineix graficament, utilitzant técniques tant analdgiques com digitals, formes de la
realitat o de la inventiva propia utilitzant amb propietat el sistema de representacio
conic.

Presenta correctament els treballs adequant-los a les especificacions formals,
conceptuals i temporals establertes.

Dibuixa a ma algada amb destresa i exactitud casos practics suposats de
representacio espacial propis de I'especialitat utilitzant el sistema de representacio
conic.

Presenta correctament els treballs adequant-los a les especificacions formals,
conceptuals i temporals establertes.
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Explora aplicant el Sistema de representacié Conic les possibilitats dinamiques i
expressives de l'espai i las utilitza de forma creativa en la realitzacio d'il-lustracions.

Continguts

Sistema de projeccid conic: perspectiva conica, nocions fonamentals, el sistema
perceptiu visual, camp visual.

Sistema de projeccid conic. elements fonamentals de la perspectiva: pla geometral,
linia de terra, pla d'horitzd, punt de vista, raig visual principal, pla d'esvaiment, pla del
guadre vertical i inclinat, punt principal. Influéncia de la linia d'horitzé i punts de fuga.

Classificacio i métodes de construccio de les perspectives lineals. Construccié de
perspectives de quadre vertical. Perspectiva frontal o central. Perspectiva angulada o
obliqua.

Representacio en perspectiva conica de les formes basiques, de cossos i de I'espai:
cercle, poliedres regulars, cub, prisma, piramide, cilindre, con, esfera i cossos mixtes.
Espai

UF5. Sistema de representacio conic. ll-luminacié.
Durada: 23 h. 1 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluaci6 i continguts
Resultats d’aprenentatge

Soluciona problemes de representacié espacial de reflexes en imatges, figures i
cossos tant de I'entorn com de la inventiva propia utilitzant el sistema de representacio
conic.

Resol a ma algada problemes de representacié espacial en conic utilitzant I'angulacio i
la il-luminacio variables en casos practics de l'especialitzacio.

Criteris d’avaluaci6

Defineix graficament, utilitzant técniques tant analdgiques com digitals, els reflexes en
formes de la realitat i de la propia inventiva utilitzant amb propietat el sistema de
representacio conic.

Presenta correctament els treballs adequant-los a les especificacions formals,
conceptuals i temporals establertes.

Continguts

Representaci6 de reflexes. Efecte mirall. Trencament: Principis fonamentals.
Determinacié del camp perspectiu del mirall. Parts vistes de figures reflectides

Imatges uniques i multiples: Simetria d'imatges de quadre vertical. Simetria d'imatges
de quadre horitzontal. Imatges en miralls perpendiculars al pla geometral. Imatges
sobre miralls oblics al pla geometral.

Aplicacié i desenvolupament de reflexes en perspectiva conica.
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Representacié d'ombres: Principis fonamentals. II-luminacié natural i artificial. Ombres
propies i projectades. Ombres projectades sobre el pla horitzontal. Ombres
projectades sobre el pla vertical. Ombres sobre altres superficies.

Aplicaci6 i desenvolupament d'ombres en perspectiva conica.

Perspectiva "a sentiment": Angulacio i il-luminacié variables. Dibuix a ma al¢ada.
Modul formatiu: Dibuix aplicat al comic

Durada: 182 hores lectives 10 ECTS

Unitats formatives que el componen:

UF1. Esbés: Element constructiu i creatiu.

Durada: 36 h. 2 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts

Resultats d'aprenentatge

Analitza i valora la capacitat expressiva del trac en el dibuix aplicat a I'especialitat i
l'incorpora al treball propi.

Desenvolupa la capacitat de memoria i de retentiva visual i I'aplica a la representacio
de les formes de I'entorn i de les idees.

Utilitza el metode, els materials i les técniques de dibuix com a eines basiques per a
I'analisi, la recerca i la definicio formal d'imatges i la comunicacio grafica d’idees.

Criteris d’avaluacio

Entén i aplica el dibuix com a una eina per comprendre i conéixer la realitat observada.
Identifica els diferents nivells de representacio.

Assimila i adquireix el métode constructiu del dibuix mitjancant els esbossos i apunts.

Utilitza adequadament el métode, els materials, les eines i técniques del dibuix, tant
analdgigues com digitals, en la representacio grafica.

Adequa el dibuix i les estrategies compositives a la intencionalitat estilistica i tematica
de I'encarrec.

Continguts
Tecniques, eines i suports per al dibuix. El color en el dibuix.
El dibuix descriptiu, d'analisi, constructiu, expressiu i intuitiu.

Analisi i sintesi de les formes. Interpretacié de formes organiques i de formes
geometriques.

Linia i taca. La linia, el contorn, el trag i la gestualitat. Apunts del natural. L’'esb6s com
element constructiu i creatiu. El quadern d’apunts.
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Dibuix de retentiva i de memoria: Capacitat d’observacio intuitiva i registre grafic,
coordinaci6 entre la mirada i la transcripcio del trag.

Recursos expressius. El dibuix de creadors significatius de I'especialitat en diferents
epoques i estils.

Interpretacié de la forma. L’estil. Trets personals del dibuixant de I'especialitat i recerca
de l'estil propi.

UF2. Figura humana estatica i en moviment.

Durada: 56 h. 3 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts

Resultats d’aprenentatge

Descriu i comprén el cos huma, I'anatomia, les proporcions i les diferents morfologies.
Analitza el moviment del cos i la seva expressivitat.

Utilitza la representacio de la llum i I'atmosfera com a element modelador de
I'anatomia humana.

Representa diferents indumentaries aplicades a la morfologia humana.

Proposa i porta a terme solucions grafiques creatives aplicades a suposits de
I'especialitat i desenvolupa pautes d’estil personal.

Utilitza el metode, els materials i les técniques de dibuix com a eines basiques per a
I'analisi, la recerca i la definicié formal d’'imatges i la comunicacié grafica d'idees.

Criteris d’avaluacio
Compreén i descobreix els elements anatdmics principals a partir del model en viu.
Dibuixa de manera entenedora I'estructura fonamental del cos i les proporcions.

Assimila i adquireix el métode del procés constructiu del dibuix mitjancant els esbossos
i apunts del natural.

Realitza dibuixos de retentiva i de memoria fidels a les caracteristiques formals i
estructurals del que representa.

Comprén i descriu 'anatomia del cos huma i el seu funcionament.
Dibuixa el cos huma sense necessitat de tenir el model com a referent.
Representa correctament la indumentaria aplicada a la figura humana.

Representa la figura humana estatica i en moviment atenent a les pautes estilistiques i
comunicatives corresponents.

Explora i utilitza en el dibuix pautes d’estil propies.
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Utilitza adequadament el métode, els materials i les tecniques de dibuix, tant
analogiques com digitals, en la representacio grafica de la figura humana i animal i la
seva expressivitat.

Adequa el dibuix i les estratégies compositives a la intencionalitat estilistica i tematica
de I'encarrec.

Continguts

Les proporcions del cos huma. El canon de representacio.
Anatomia. El cos huma estatic i en moviment.

El moviment i la seva representacio: accio, tensio ingravidesa.

Representacio de la llum. La il-luminacié. La il-luminaci6é atmosfeérica i la il-luminacié
focal. Llum i ombra. Transparencies i reflexos.

La llum element definidor de volum i d’atmosferes aplicada a la representacio del cos
huma i al seu moviment.

El dibuix de la indumentaria aplicada a la morfologia humana, teixits i accessoris.

Recursos expressius. El dibuix de creadors significatius de I'especialitat en diferents
epoques i estils.

Interpretacié de la forma. L’estil. Trets personals del dibuixant de I'especialitat i recerca
de l'estil propi.

Recursos expressius. El dibuix de creadors significatius de I'especialitat en diferents
epoques i estils.

UF3. Figura humanai animal: expressivitat.

Durada: 45 h. 2 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluaci6 i continguts

Resultats d’aprenentatge

Analitza i representa I'anatomia humana i animal atenent aspectes creatius i cientifics.
Analitza i representa I'anatomia del cap huma i les seves expressions.

Aspectes expressius de la llum i la ombra en el rostre huma.

Proposa i porta a terme, amb el dibuix de la figura humana i animal i la seva
expressivitat, solucions grafiques creatives aplicades a suposits de I'especialitat i
desenvolupa pautes d’estil personal.

Utilitza el métode, els materials i les tecniques del dibuix com a eines basiques per a
I'analisi, la recerca i la definicio formal d'imatges i comunicaci6 grafica d’'idees.

Criteris d’avaluaci6

Dibuixa de manera entenedora I'estructura fonamental del cos huma i animal.
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Representa la figura humana i animal i la seva expressivitat atenent a les pautes
estilistiques i comunicatives corresponents.

Identifica I'anatomia fonamental del cap huma: I'osteologia i la miologia superficial del
cap huma.

Representa les expressions principals del rostre huma.
Representa el rostre huma il-luminat des de diferents focus de llum.

Assimila i adquireix el métode constructiu del dibuix mitjangant els esbossos i apunts
del natural.

Realitza dibuixos de retentiva i de memoria fidels a les caracteristiques formals i
estructurals del que representa.

Explora i utilitza en el dibuix pautes d’estil propies.

Utilitza adequadament la metodologia, els materials i les técniques de dibuix, tant
analogiques com digitals, en la representacio grafica de la figura humana i animal i la
seva expressivitat.

Adequa el dibuix i les estrategies compositives a la intencionalitat estilistica i tematica
de I'encarrec.

Continguts

Anatomia humana i animal comparada.

Anatomia animal: osteologia i miologia de diferents mamifers (especialment primats).
Expressio facial i corporal.

Anatomia del cap: osteologia i miologia superficial del cap.

Principals expressions del rostre huma: alegria, dolor, ira, enuig, sorpresa, plor,
tristesa, dubte.

Representacio de la llum. La il-luminacié. La il-luminaci6é atmosfeérica i la il-luminacié
focal. Llum i ombra. Transparencies i reflexos.

La llum element definidor del volum i d’atmosferes aplicada a la representacio del
rostre huma i la seva expressivitat.

Recursos expressius. El dibuix de creadors significatius de I'especialitat en diferents
epoques i estils.

Interpretacié de la forma. L’estil. Trets personals del dibuixant de I'especialitat i recerca
de l'estil propi.

UF4. Espai: paisatge natural i urba.
Durada: 45 h. 3 ECTS
Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts

Resultats d’aprenentatge.
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Resol mitjan¢ant el dibuix els conceptes vinculats a la forma i a I'espai referits a
suposits practics de I'especialitat.

Aspectes expressius de la llum i 'ombra en I'espai, del paisatge natural i urba.

Porta a terme solucions grafiques creatives aplicades a suposits de I'especialitat i
desenvolupa pautes d’estil personal des del dibuix de I'espai, el paisatge natural i urba
proposa

Utilitza el metode, els materials i les técniques de dibuix com a eines basiques per a
I'analisi, la recerca i definicié formal d’'imatges i comunicacié grafica d’idees.

Criteris d’avaluaci6

Assimila, reconeix i aplica correctament els processos de configuracio, estructura i
organitzacio de la forma en I'espai.

Assimila, reconeix i aplica correctament els processos de construccié de I'espai.

Utilitza adequadament els metodes i les possibilitats plastiques i expressives de la
composicié i organitzacié de I'espai, atenent a criteris estétics, narratius i/o
comunicatius.

Entén i dibuixa les formes i el seu entorn. Integra en I'espai dibuixat figures i objectes
atenent a les lleis de perspectiva.

Assimila i adquireix el métode constructiu del dibuix mitjan¢ant els esbossos i apunts
del natural.

Realitza dibuixos de retentiva i de memoria fidels a les caracteristiques formals i
estructurals del que representa.

Representa correctament I'espai, el paisatge natural i urba il-luminat per llum natural i
artificial des de diferents focus de llum.

Assimila i adquireix el métode constructiu del dibuix mitjangant els esbossos i apunts
del natural.

Dibuixa I'espai, el paisatge natural i urba atenent a les pautes estilistiques i
comunicatives corresponents.

Explora i utilitza en el dibuix pautes d’estil propies.

Utilitza adequadament el métode, els materials i les tecniques de dibuix, tant
analodgigues com digitals, en la representacio grafica del paisatge natural i urba.

Adequa el dibuix i les estratégies compositives a la intencionalitat estilistica i tematica
de I'encarrec.

Continguts

Representacio de I'espai real i de ficcio. Perspectiva linial i perspectiva aéria o
atmosferica. Dibuix de la figura/forma i el seu entorn.

Forma, processos de configuracio, estructura i organitzacié: dimensio, proporcid, limits
visuals de les formes, 'enquadrament referencial
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Espai, processos de construccid: perspectiva, punts de fuga, trames modulars,
profunditat de camp , panoramiques. Insercié de la figura/forma a I'espai.

Composicio, estructura: Ritme, espais plens i buits. Vectors de direccié de la mirada.
Centres visuals i estructures L’espai compositiu. Espai fisic i perceptiu. L'expressivitat
en l'ordenacio del espai. Estratégies compositives.

Representacio de I'espai i de figures complexes. El paisatge natural i urba. El dibuix i
I'espai arquitectonic.

Representacio de la llum. La il-luminacié. La il-luminaci6é atmosfeérica i la il-luminacié
focal. Llum i ombra. Transparéncies i reflexos.

La llum element definidor del volum i d’atmosferes aplicada a la representacié de
I'espai, del paisatge natural i urba.

Recursos expressius. El dibuix de creadors significatius de I'especialitat en diferents
epoques i estils.

Interpretaci6 de la forma. L’estil. Trets personals del dibuixant de I'especialitat i recerca
de l'estil propi.

Modul formatiu: Guio i estructura narrativa

Durada: 99 hores lectives 6 ECTS

Moduls que el componen

UF1. Principis de narratologia.

Durada: 15 h. 1 ECTS

Resultats d’aprenentatge, criteris d’avaluacio, continguts
Resultats d'aprenentatge

Utilitza i reconeix el léxic i codis de la narrativa grafica.
Criteris d’avaluacio

Compreén, identifica i aplica de manera adequada els conceptes i termes propis de la
narrativa grafica.

Analitza i entén el funcionament d’'una narracié, des de I'estructura més superficial
(trama) fins a la més profunda (metafora)

Continguts

El llenguatge narratiu: Narrador i punt de vista. Personatge i acci6. Trama i discurs.
Arguments universals. L'espai i el temps de la harracié.

UF2. Estructura narrativa.
Durada: 34 h. 2 ECTS

Resultats d’aprenentatge, criteris d’avaluacio, continguts
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Resultats d’aprenentatge
Domina el llenguatge, estructura i utilitzacié del guié a la narrativa grafica.

Identifica I'estructura narrativa d'una historia i proposa diverses solucions
d'organitzacio grafica.

Criteris d’avaluaci6

Compreén, identifica i aplica de manera adequada els conceptes i termes propis de la
narrativa grafica.

Explora diverses solucions creatives i comunicatives per a narracions grafiques
d'histories propies o alienes.

Explora diverses solucions creatives i comunicatives per a narracions grafiques
d'histories propies o alienes.

Analitza amb destresa una estructura narrativa i valora la seva eficacia.
Continguts

Estructura i desenvolupament d'una historia. Formats.
L'estructura classica en tres actes.

El conflicte. L’incident provocador. La crisi. El climax. El final.
Tipus de narracions i técniques narratives.

El llenguatge sequencial: actes o episodis, escenes i seqléncies.
Muntatge i ritme.

UF3. Iniciaci6 al guionatge

Durada: 50 h. 3 ECTS

Resultats d’aprenentatge, criteris d’avaluacio, continguts
Resultats d'aprenentatge

Realitza propostes de narrativa grafica a partir d'histories propies o alienes i
desenvolupa un guioé narratiu.

Criteris d’avaluacio

Narra amb eficacia histories propies o alienes utilitzant els recursos del discurs grafic.
Elabora el guié per al desenvolupament d'una narracio visual.

Porta a la practica del guio els conceptes i téecniques narratives apreses.

Continguts

Elaboraci6 del guié: de la idea al guio definitiu.

Guio literari i tecnic. Tractament. L'argument i la sinopsi. Adaptacions.

43



Generalitat de Catalunya

Departament d’Ensenyament

Direccié General de Formacio Professional
Inicial i Ensenyaments de Regim Especial

Manteniment del interés. Coherencia i cohesié del argument. Misteri, suspens i ironia
dramatica. La caracteritzacié dels personatges.

El text: dialegs, narrador i veu en off.

Modul formatiu: Produccié grafica industrial

Durada: 66 hores lectives 4 ECTS

Unitats formatives que el componen

UF1. Analisi de projectes i preparacio d'arxius.
Durada: 15 h. 1 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts
Resultats d'aprenentatge

Analitza i diferencia els diferents tipus d'originals considerant els processos i factors
que intervenen en la reproduccio.

Interpreta les caracteristiques de projectes grafics, triar el sistema d'impressiéo més
adequat i preparar originals i arxius per a la seva posterior reproduccio.

Configura adequadament arxius per a impremta.
Criteris d’avaluacio

Analitza i diferencia originals, la preparacio, la reproduccio i els resultats, utilitzant
adequadament el vocabulari técnic de I'assignatura.

Reconeix els diferents tipus d'originals i triar el sistema d'impressié més adequat.

Gestiona de forma correcta i eficient els elements que intervenen en la reproduccié i
impressi6 d'un projecte grafic.

Analitza i diferencia originals, la preparacid, la reproduccio i els resultats, utilitzant
adequadament el vocabulari tecnic de I'assignatura.

Du a terme els processos adequats per fer possible la reproduccio de l'original grafic.
Prepara originals i configurar correctament arxius per a impremta.

Configura adequadament arxius per a impremta.

Continguts

Tipus d'originals. Caracteristiques. Color. Directes. Quadricromia.

Sistemes d'impressié. Tecniques, procediments, materials i equips. Originals grafics
idonis en cada sistema d'impressio.

Realitzacié de pressupostos. Optimitzacio de recursos.

Sistemes d'impressid. Tecniques, procediments, materials i equips. Originals grafics
idonis en cada sistema d'impressio.
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Realitzacié de pressupostos. Optimitzacio de recursos.

Preparacio d'arxius per a impremta. Formats i configuracions.

Les noves tecnologies en els processos de reproduccié i impressio industrials.
Realitzacié de pressupostos. Optimitzacio de recursos.

UF2. Materials, suports i sistemes d'impressio.

Durada: 36 h. 2 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts

Resultats d'aprenentatge

Defineix i diferencia els diferents tipus d'impressié industrial i les seves particularitats.
Tria els suports grafics idonis per a un projecte determinat.

Optimitza els elements que intervenen en la fase de reproduccié d'un projecte grafic.
Valora la preséncia de les noves tecnologies a la produccié grafica industrial.

Realitza el seguiment del producte impres en totes les fases de reproduccio i impressié
i els controls de qualitat corresponents.

Criteris d’avaluaci6

Diferencia les tecniques, procediments, materials i instruments corresponents als
sistemes d'impressio industrial.

Tria amb arguments el suport d'impressio més adequat a un projecte grafic.

Analitza i valora els ambits d'actuacio i la influencia de les noves tecnologies en la
industria grafica.

Gestiona de forma correcta i eficient els elements que intervenen en la reproduccié i
impressio d'un projecte grafic.

Analitza i diferencia originals, la preparacid, la reproduccio i els resultats, utilitzant
adequadament el vocabulari tecnic de 'assignatura.

Gestiona de forma correcta i eficient els elements que intervenen en la reproduccié i
impressio d'un projecte grafic.

Continguts
Suports d'impressio.

Sistemes d'impressié. Tecniques, procediments, materials i equips. Originals grafics
idonis en cada sistema d'impressio.

Postimpressid. Acabats.

Sistemes d'impressid. Tecniques, procediments, materials i equips. Originals grafics
idonis en cada sistema d'impressio.
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Realitzacié de pressupostos. Optimitzacio de recursos.

Sistemes d'impressié. Tecniques, procediments, materials i equips. Originals grafics
idonis en cada sistema d'impressio.

Postimpressid. Acabats.
Les noves tecnologies en els processos de reproduccié i impressio industrials.

Seguiment i control de qualitat en els procediments de reproducci6 i impressio.
Ajustos, correccions i modificacions.

UF3. Acabats, postimpressi6 i control de qualitat.

Durada: 15 h. 1 ECTS

Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacié i continguts

Resultats d’aprenentatge

Tria els suports grafics idonis per a un projecte determinat.

Optimitza els elements que intervenen en la fase de reproduccio d'un projecte grafic.
Comprén i valora les variables d'una tirada d'impressio.

Valora la preséncia de les noves tecnologies a la produccio6 grafica industrial.

Realitza el seguiment del producte imprés en totes les fases de reproduccio i impressio
i els controls de qualitat corresponents.

Criteris d’avaluaci6

Analitza i diferencia originals, la preparacid, la reproduccio i els resultats, utilitzant
adequadament el vocabulari técnic de I'assignatura.

Tria de forma argumentada el suport d'impressiéo més adequat a un projecte grafic.

Gestiona de correcta i eficient els elements que intervenen en la reproduccio i
impressio d'un projecte grafic.

Analitza i valora els ambits d'actuacio i la influéncia de les noves tecnologies en la
indastria grafica.

Analitza i diferencia originals, la preparacioé, la reproduccio i els resultats, utilitzant
adequadament el vocabulari tecnic de l'assignatura.

Tria amb criteri argumentat el suport d'impressié més adequat a un projecte grafic.

Verifica totes les fases de reproduccié i impressioé i els controls de qualitat
corresponents i porta a terme les correccions necessaries per a I'obtencié d’'un impres
amb la qualitat tecnica exigida en el mercat.

Continguts
Postimpressié forma. Acabats.

Suports d'impressio.
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Realitzacié de pressupostos. Optimitzacio de recursos.
Les noves tecnologies en els processos de postimpressio

Seguiment i control de qualitat en els procediments de postimpressio. Ajustos,
correccions i modificacions.

Fase de formacio practica en empreses, estudis o tallers
280 hores 12 ECTS
Caracteristiques generals de I'FCT

La formacio practica en centres de treball (FCT) es pot fer al mateix temps que els
moduls, o bé de manera intensiva al final del curs, o durant la realitzacié del projecte
integrat. La fase de formacié practica s’ha de fer prioritariament en el segon curs.

Finalitats de I'FCT

La formacio practica en centres de treball té les finalitats seguents:
Desenvolupar estratégies que portin cap a un acostament entre I'estructura
academica i la laboral, tant en un sentit com en l'altre.

Integrar dins el curriculum de 'alumne o alumna totes les accions que estan
dins el camp de la transicié cap al moén laboral.

Facilitar, tant als alumnes com a I'empresa o institucid, la possibilitat de dur a la
practica aquestes accions.

Objectius de I'FCT

Soén objectius generals de I'FCT:

Orientar I'alumne/a perqué pugui tenir un coneixement més clar de les propies
capacitats i interessos.

Facilitar la insercid i la qualificacié professional dins el mén laboral.

Son objectius especifics de 'FCT en matéria de qualificacio artistica i professional:
Fer un aprenentatge significatiu dels coneixements i tecnologies actuals en un
ambient real de treball d’empresa o institucio.

Adquirir nous coneixements professionals.

Desenvolupar, en el context laboral, els coneixements curriculars apresos.
So6n objectius especifics de I'FCT en matéria d'inserci6 professional:
Comprendre el procés productiu i/o tasques de serveis i participar-hi.

Adquirir habits de relacions humanes a I'empresa.
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Context professional del CFGS d’Arts Plastiques i Disseny: Comic

Ambit professional

Desenvolupa la seva activitat com a professional autbnom o com a treballador
per compte d'altri, associat o integrat en equips de realitzacié d’imatges
narratives destinades a I'edicid. Pot exercir les seves competencies
professionals com a creador independent o com a dibuixant, guionista i
especialista integrat en un equip multidisciplinari.

Sector productiu.

Se situa en empreses relacionades amb la comunicacié visual: premsa, agéncies de
publicitat, editorials i estudis de disseny.

Ocupacions i llocs de treball rellevants

Especialista en narraci6 grafica integrat en equips de comunicacié visual, disseny
grafic, publicitat i mitjans audiovisuals.

Orientacid, organitzaci6 i supervisioé de la produccié i edicié de comics.
Elaboraci6é de guions per a narracions grafiques.

Creacio i realitzacié d’obra original en publicacions periodiques.
Realitzaci6é de guions il-lustrats (story-boards)

Analisi de propostes i realitzacié de la recerca documental i grafica per a produccions
de narrativa grafica.

Resultats d'aprenentatge

Resultats d'aprenentatge 1: coneixement de I'empresa

1.1 Identifica les caracteristiques generals de I'empresa/centre de treball, els
procediments i les competencies del lloc o llocs de treball en el qual ha desenvolupat
I'activitat.

1.2 Identifica les caracteristiques del mercat i/o entorn, tipus d'usuaris i proveidors, aixi
com els serveis i/o els canals de comercialitzacié més freqlients en aquesta activitat.
1.3 Identifica les activitats de responsabilitat social de I'empresa/centre de treball cap a
I'entorn.

1.4 Relaciona I'empresa/centre de treball, amb altres tipus d'organitzacions del sector.
1.5 Valora les condicions de treball en I'entorn laboral de I'empresa/centre de treball i
identifica el sistema de relacions laborals al qual esta acollida.

1.6 Valora la importancia de treballar en grup per aconseguir amb eficacia els objectius
establerts en l'activitat i resoldre els problemes que es plantegen.

Resultats d'aprenentatge 2: actitud laboral

2.1 Compleix I'horari.

2.2 Mostra una presentacié personal adequada.

2.3 Es responsable en I'execucio de les tasques assignades.
2.4 S'adapta als canvis de les tasques assignades.
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2.5 Manifesta iniciativa en la resolucié de problemes.

2.6 Valora la importancia de la seva activitat professional.

2.7 Manté organitzada la seva area de treball.

2.8 Té cura dels materials, equips o eines que utilitza en la seva activitat.

2.9 Manté una actitud clara de respecte al medi ambient.

2.10 Estableix una comunicacio i relacio efica¢c amb el personal de I'empresa.
2.11 Es coordina amb els membres del seu equip de treball.

Resultats d'aprenentatge 3: aptitud professional

3.1 Identifica les caracteristiques particulars dels mitjans de produccid, utillatge, equips
i eines.

3.2 S'organitza i executa les tasques segons els procediments establerts.

3.3 Obté, interpreta i expressa amb la terminologia especifica i técnica, propia de
I'especialitat, la informacié en relacio6 a les tasques assignades.

Moduls formatius: Distribuci6 horaria i especialitat docent

Maoduls Hores Credits | Classificacié6 | Especialitats
lectives |ECTS docents

Fonaments de la 99 6 | Teoricopractic | Dibuix artistic i color

representacio i expressio

visual

Mitjans informatics 99 6 | Practic Mitjans informatics

Teoria de la imatge 66 3| Teoric Disseny grafic
Fotografia

Fotografia 99 6 | Practic Fotografia

Formacio i orientacio 66 3| Teodric Organitzaci6

laboral industrial i legislacio

Historia del comic 99 6 | Teoric Historia de I'art

Projectes de comic 350 25 | Practic Disseny grafic

Projecte integrat 99 10 | Practic Disseny grafic

Tecniques d’expressio 165 9| Practic Dibuix artistic i color

grafica Disseny grafic

Representacié espacial 132 8| Teoric practic | Dibuix técnic

aplicada

Dibuix aplicat al comic 182 10 | Practic Dibuix artistic i color

Guié i estructura 99 6 | Teoricopractic | Mitjans audiovisuals

narrativa

Producci6 grafica 66 4 | Teoricopractic | Fotografia i

industrial processos de
reproduccio

Hores i credits de lliure 99 6

disposici6

Total 1720 108

Credits i hores

Formacio practica en 280 12

centres de treball (FCT)
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